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Nick & un creativo di successo ma & un solitario, passa la giornata a.
ideare videogiochi, ha pochi amici, non ha una donna fissa e, da
qguando & cambiata la proprieta della societa di software per la quale
lavora, ha rapporti difficili con il suo capo. Ma molte altre cose nella
sua vita sono misteriose.

Nick va in giro tutte le notti con il suo fuoristrada, molti dei suoi
videogiochi sono ispirati ad una serie di delitti che si stanno verifi-
cando da qualche tempo e che sembrano condurre proprio a lui. Ma
di tutto quanto succede in principio, Nick pare non avere piena
coscienza.

Nick ha conosciuto Arianna, una giovane donna da poco assunta,
che lo ha spinto a fare esperienze nuove, a cambiare vita.

Intanto una bomba esplode in un bar nel centro di Roma.

Nella confusione tra vita reale e virtuale, Nick stenta a capire di
essere lo strumento di una macchinazione criminale e, lentamente,
da assassino diventa vittima predestinata.

“Pezzella ci propone una storia non facilmente assimilabife al genere
noir in quanto sicuramente piti articolata e complessa e distante dalle
vicende della quotidiana criminalita che costituiscono il plot di numerosi
testi in circolozione. [...] costruisce if suo libro sulla falsariga della grande
tradizione americana del genere. Lo stile é infatti asciutto, conciso, fatto
di frasi brevi ed essenziali (James Elfroy dietro ‘angolo, ma anche
Stephen King o Raymond Chandler)” (Antonio Filippetti - La Repubblica)

“I...] il meccanismo crudelissimo e spiazzante messo in piedi da Pezzella va
gustato tutto nella lettura durante la quale sono molti gli interrogativi
esistenziali che affiorano. Puod una persona all'apparenza normale uccide-
re spinta solo dalla curiosité o perfino dalla motivazione creativa? Di
quale responsabilita si carica l'atto gratuito?” (Santa Di Salvo - Il Mattino)

“l..] Ed é in questo meccanismo borderline, nel quale spesso sono
limmaginazione e la fantasia a prendere il sopravvento, che si accende lo
sviluppo della trama” ('Delitti e videogiochi per Nick Stupore’ - Il Roma)
“L'informatica come il gioco della vita in un thriller atipico”
(Rai TG3 - Il Segnalibro)
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